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Ir noslédzies pirmais Erasmus plus projekta Digital and media literacy for sustainable
life learning (2017-1-LV01-KA219-035418_1) realizésanas gads.

2017./2018. macibu gads sakas LPG lidz ar Erasmus plus projekta realizaciju. Ko tad ir paveikusi LPG skoléni un
skolotaji dota projekta ietvaros?

Pirma darba gada laika notika 3 braucieni uz arzemém: 3 skolotajas piedalijas skolotaju tikSanas Turcija, 2
skolotajas un 2 skoléni piedalijas darba aktivitatés Bulgarija, 3 skolotajas un 2 skoléni piedalijas aktivitates
Rumanija.

Si gada laika tika izveidots projekta blogs: www.digi4lifeweb.wordpress.com , kur ikkatrs var redzét projekta
gaitu, sasniedzamo rezultatu, smelt idejas labas prakses apmainas materialos.

Skolénu aktivitasu laika skoléni apguva prasmes darba ar Sadiem rikiem ka Power Point, Prezi, Powtoon,
infographics, imovie, photoshop, MS Paint, MS Word, After effects and premier pro video veidoSanai, indesign
T kreklu dizainam, adobe lightroom and illustrator draw.

- Lai parveidotu skolds apgutas prasmes ikdienas dzivé noderigdm kompetencém.

Katra valsti skoléniem bija savas sapulces skolas, kuras tika domats atrast, analizét, izvéléties informaciju, lai
attistitu kritisko domasanu. Tika uzdoti idzigi temati: informacijas izpéte par savu valsti, pilsétu, skolu un
izvélejas vissvarigako; “Ka es vélétos, lai cilveki mani redzétu tieSsaisté?”, “ Mana tieSsaistes identitate”, “Vai

”n ",

cilveki, velas bat filméti”,” ka es varu noteikt bezsaisté sakroplotas attiecibas”, “vardarbibu un naida runu
atpazisana”, “sekstings”, “lidzibas un atskiribas attieciba uz dazam parazam un tradicijam”, ka veikt fotoattéla
un video kolazas, nettiquett/ netikete un datus aizsardziba internet3, dari un nedari interneta. Skoléni tika
sagatavoti anglu valod3, lai to varétu izmantot starptautiskas komandas, kuras strada LTTA aktivitatés. Ari

skoleni tika apmaciti, ka sekot debatém un diskusijam.
- Lai paplasinatu zinasanas, izmantojot problému risinasanas stratégijas

Pirms katras LTTA sanaksmes tika veikts uzdevums prezentét konkrétu tému dazados digitalajos rikos. Ta bija
Power Point prezentacija LTTA sanaksmei Bulgarija un Prezi.com prezentacija LTTA sanaksmei Rumanija.
Skoléniem bija jaatrisina un jaatrod vislabakais digitalais un informativais risinajums katrai situacijai.

- Lai attistitu izpratni par tehnolodiju, zinatnes un realitates attiectbam

Dazadas sanaksmeés katra skola un LTTA sanaksmés skoléniem bija iespéja apspriest, novérot un izméginat, ka
darbojas dazadi riki un platformas, tada veida attistot vinu izpratni $aja joma.

- Lai parveidotu skolenu dabiskas prasmes, integréjot vinus skolas aktivitatés
e Stradajot aktivi projekta ietvaros, skoléni izmantoja savas dabiskas prasmes un, ka vini teica vértésanas
stadija, dzive nav nodalita no skolas.
e arskolénu tiesas lidzdalibas un radoSuma palidzibu radija 1pasus lidzeklus, lai aizstavétu sevi un uzlabotu
vinu spéju izmantot jaunas tehnologijas;
e uzlaboja jaunieSu prasmes pareizi izmantot jaunas tehnologijas, tiesi piedaloties So lidzeklu parvaldiba.


http://www.digi4lifeweb.wordpress.com/

e veicinaja starpkultdru izglitibu, dzimumu lidztiesibu un tolerantu attieksmi pret "citiem" un palidzét
apkarot rasu jautajumus, socialo nevienlidzibu

e uzlabotja L2 kompetenci, izmantojot CLIL (satura un valodas integrétas maciSanas) aktivitates

e nodroSinaja visiem daltbniekiem vienadas iespé€jas.

NovértéSanas posma visi skoléni |oti novértéja projekta radoSumu, starpkultiru ietekmi, uzlabojot anglu valodu.
Vini atziméja Eiropas projektu lielo nozimi, to attistiba ES ietvaros.

Attieciba pret skolu un skolotajiem:
- apmainijas ar pieredzes starp partneru skolam par macisanas metodem
- paaugstinaja skolotaju prasmes anglu valoda un izmantot IKT
- padarija skolu macibu programmu pievilcigaku, ieklaujot taja projekta aktivitates
- parveidoja skolu par vietu, kur skoléni un skolotaji dzivo un strada ar prieku.
- veidoja jaunas partnerattiecibas starp dazada veida skolam, kultiram un skoléniem.
- radija jaunus partnerus skolénu un darbinieku nakotnes (apmainas) programmam.

Attieciba pret vietéjo sabiedribu:
- iesaistija vecakus skolas dzivé un dazadas ar projektu saistitas aktivitates
- pastiprinaja sadarbibu ar vietéjam un regionalajam iestadém un partnerskolam
- popularizéja skolénu darbu starp vinu vecakiem, vietéjo, regionalo sabiedribu caur informésanu bloga,
skolas un pasvaldibas majas lapam.

Kada tad projekta ietekme ?

Visam minétajam grupam projekts sniedza sveSvalodu un komunikacijas prasmju, socialo prasmju, dzives
prasmju attistibas un socialas atstumtibas mazinasanas prakses un pilnveidoSanas iespéjas. Tika veidota
sadarbibas saite "skoléns-skolotajs — vecaki- sabiedriba"

Projekta iesaistitajiem skoléniem bija vairaki ietekmes aspekti:

1) skoléni, kuriem ir risks priekslaicigas macibu partraukSanas, ir kluvusi pasparliecinataki un motivéti, jo
aktivitates notika arpus klases un iedrosSinaja sakt mainit savu attieksmi katra atseviska nodarbiba, ka ar
starpdisciplinu un ikdienas dzivé;

2) Skoléniem bija aktiva loma, un vini varéja brivi organizét savas darbibas un sadarboties ar saviem Eiropas
kolegiem, izvéloties metodi vai "instrumentu", ko vini izvélas, lai veiktu Sos uzdevumus. Vini kluva par labaku
[Emumu pienémeju un problému risinataju.

3) Skoléni uzlaboja savas prasmes izmantot jaunas mediju prasmes un IKT prasmes; turklat vini integréja IKT
prasmes un timekla 2.0 rikus: emuarus, forumus, térzésanas liniju, Facebook, eTwinning platformu u.c.

Skolotaji uzlaboja savu profesionalo izaugsmi, apgustot jaunus literatlras veidus, lai klasé efektivi izmantotu
tehnologijas, lai vini varétu dalities savas prasmeés ar citiem kolégiem un turpinat savu attistibu ari péc projekta
dzives. Turklat skolotaji uzlaboja savas IKT rakstpratibas un digitalas prasmes sava macibu joma, izmantojot
novatorisku un uz skoléniem orientétu darbibu, ka ari pasu stratégisko partneribu. Projekta tika izmantotas
jaunas e-apmacibas metodes, kuru pamata ir atverta koda riki. Més izveidojam pedagogisko modeli, kura
pamata ir Aktiva macisanas, lai stimulétu skolénu interesi un tiesi veicinatu lidzdalibas sajutu katram studentam.

Attieciba uz skolu kopuma projekts veicinaja IKT riku izmantosanu, deva gan skolotajiem gan skoléniem plasaku
ieskatu Eiropas izglititba un macibas, piedavaja jaunas macibu metodes un pieejas vidusskolam, ka ari veicinaja
starpkultiiru pieeju izglitibai, ievieSot veseligas skolénu vértibas, pieméram, ciena pret citam personam, citas
etniskas grupas vai ideologijas, kas var atskirties no vinu pasu. Més priecajamies ari par to, ka Sadam projektam
bija ietekme arpus klases, jo arpusskolas nodarbibas piedava iespéju uzsakt komunikaciju starp dazadu skolu
audzekniem. Atgriezeniskas saites aptauju rezultati liecina, ka projekts ietekméja skolénu uzskatus par dzivi,
padarija tos atvertakus jauninajumiem, ka ari Jautu viniem attistit prasmes un veértibas, kas viniem vélak bitu
loti noderigas pieauguso dzive.



